ATELIER :
décoder/ connaitre lettres et sons




Lecture par adressage /

Mot écrit: « chapeau »

i

Analyse visuelle

(identité, position, etc.)

P

Voie orthographique

Systéme
sémantique

Lexique visuel,
orthographique

Reconnaissance
globale du mot:

chapeau

Lexique oral,
phonologique

Forme sonore

du mot

-,

Lecture par assemblage /
Voie phonologique

ke

-

Systéme de conversion
grapheéme phonéme:
segmentation / transcodage
/ assemblage

«ch»«a»«p»«eau»

Production orale

/ fapo/

by o]
ff faf o fpl lof
NS
/ fal /po/
-
/ fapo/
-l




AVANT TOUT...

Avant de démarrer un processus d'apprentissage
iIntensif, il est nécessaire d'eévaluer I'éleve sur :
- sa connaissance des lettres de 'alphabet

- ses connaissances en code/combinatoire

Ces evaluations serviront de points d’appuis pour construire la
progression sur laquelle les activités vont s’appuyer. La durée,
I'ordre et les modalités des activités proposées sont a adapter au
contexte, aux possibilites et aux évaluations initiales.

Régulierement, faire un point avec 'éleve sur ce qu’il a appris. Il est
important qu’il prenne conscience de ses progres et qu'il se sente en
reussite. On pourra y associer un outil d’'évaluation pour qu'il le visualise
(fiche de suivi individuel, ceinture de sons...).

—




INTENSIF et REPETITIF...

1/ Activites sur I'alphabet

2/ Exercices sur les syllabes,
correspondances grapheme/phoneme

3/ Mémoriser des mots outils

(0

4/ S'entrainer a la lecture CF exemples

sur fiche distribuée

5/ Ecrire U

—



DES EXEMPLES...

Augmenter le capital de mots irréguliers

7 % des mots de |la langue francaise

— Jeux de mémorisation du
lexique

—



pittaciocapsulacaseus
normandiphobie




Gelukkig nieuwjaar |
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Inspiré du jeu MOV (mémoire orthographique visuelle)
créé par Rémi Samier, orthophoniste

1 - Epelle le mot a ’endroit

2 - Epelle les voyelles du mot a ’endroit

3 - Epelle le mot a ’envers

4 - Epelle les consonnes du mot a l’endroit
5 -Epelle les voyelles du mot a ’envers

6 - Epelle le mot a ’endroit




réponses Les 6 4o0ub 1a3 consonnes 1))
voyelles voyelles voyelles

ckepp  30%  30%  10%  30% :
ordiaire 31%  15%  19% 8%  27%

Test effectué aupres de 56 éleves de 6°™ ordinaire et 10 éleves de 6™ SEGPA
au college Zola, Sotteville-les-Rouen, 2016

—



Les voyelles
aelouy
Les consonnes
bcdfghj
Kimnpag
rstvwxz

—



azerwyujigoketdfeaghijou

« a voyelle, z consonne, e voyelle, r consonne.... »




Ameéliorer la maitrise du code

Difficulté Graphemes

1 a—i—-u—-p-b-t-d-f-v—-I-r—m-n
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| Les clés du code Fiche de scores NOm - Prénom ... ..o,
]

Je reconnais les letres en alc E o

Je reconnais les lefires en capitales. script minuscule. Je reconnais les letires en cursive. Jecris.

Datz | Mombre dereurs | durée Date | Mombre d'ermsurs | durée Datz | Nombre d'erreurs | durge Date | Mombre dereurs | duree

2409 12 3:15
in_| o ]Jeis. in_| o |Jeiis. in_| o |eis. E Jécris.

Date | Nombre derreurs | durée Date | Mombre d'ermeurs | durée Datz | Nombre d'errsurs | durée Date | Mombre demeurs | durée
v @ e &) Jécris. M E lJelis. Jécris.

Date | Nombre derreurs | durée Date | Nombre dersurs | durée Date | Nombre derreurs | durée Date | Mombre demeurs | durée




Les clés du code

ou é et gu gn
au al & erre er
on an euille es aille

oulille




Impréegnation syllabique

Eniroinement @ la lechure

o=g= "

Tableau de syllabes - 5<rie 14 14
ge ga go ai qgar
gi go gu ge qir

1} go gol gai gil ge
gel ge ga ai gin
gai gu go gé goi

. gne gné gna | gne | gnon

2) . gné anal gna | gnon ane
gnal anol gnai ane ane

| gnet anal gnon ane ani
cha hon hou chi chan

3) chol ha hin chou chai
ho hai chon han chi
hin cho ha chou choi

~ gé | gne cha [ go | hi |

,;J ~ gnon qai ha gi | chan
hai gne gu gel gnal

Chronometrer l= temps de lechure pour l=s 4 foblegus, ceci @ § reprizes diférentes dons lo

smaine [por eramphe ke vendned! sak, i lunal o, ke o so, e mancreal ol of e [ual soi).

i 5 T. |2

Ti=*

T2

Td=>

Source : kalolanea




Les clés du code :

pour ordi ou en ligne : http://www.lesclesducode.fr/
tablette android : https://play.google.com/store/apps/details?id=com.longcatlabs.lesclesducode

Kalolanea :

http://kalolanea.hautetfort.com/archive/2010/12/02/entrainement-a-la-lecture-impregnation-

syllabique.html
http://kalolanea.hautetfort.com/archive/2012/10/28/entrainement-a-la-lecture-impregnation-

syllabique-suite.nhtml

Rémi Samier : Jeu MOV - entrainement de la mémoire orthographique visuelle et de la

memoire de travail :
https://orthophonielibre.wordpress.com/2011/04/03/jeu-mov-entrainement-de-la-memoire-

orthographique-visuelle-et-de-la-memoire-de-travall

ET TOUJOURS ! Eric Gaspar : Explose ton score au collége : http://ecolepositive.fr/explose-
score-college-astuces-cerveau-apprendre-memoriser/

—



Prolongements

* Renouveler les cycles d’atelier de fluence de lecture si nécessaire, tant
qgue I'éleve n’est pas sorti des « radars » (étalonnage 5™ : MCLM 126)
en laissant passer du temps entre deux cycles.

* Créer des situations de communication qui mettent en jeu la lecture :
lecture d’albums a la maternelle, lecture-spectacle, lecture-doublage
de film, piece de théatre, émission de radio (s’enregistrer pour
s’écouter)...

* Atelier autour du livre : lecture a plusieurs voix, parler autour de
livres empruntés...

* S’équiper de liseuses qui permettent de changer la police, la taille pour les
quip qul p g P ) P
éleves « dys ».

* Organiser un « speed-dating » autour des livres.
* Dispositif type «quart d’heure de lecture »
Etc.

—
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